
Sesión 1
Martes 19 de Marzo

Minecraft Education: 
Herramienta de 

aprendizaje basado 
en el juego

Sesión 5
Martes 30 de abril

Lecciones 
innovadoras con 

Minecraft Education

Sesión 3 
Martes 16 de abril

Configuración y 
preparación del aula 

en Minecraft 
Education

Sesión 4 
Martes 23 de abril

Creando ambientes 
de aprendizaje 

interactivos

Sesión 2
Martes 9 de abril

Primeros pasos: 
Vamos a construir

Continúa aprovechando los beneficios de tu cuenta institucional 

@aulamexiquense.mx
Inscríbete al taller de capacitación

Minecraft es una herramienta que permite crear experiencias de aprendizaje basadas en el Juego.

Si aún no has activado tu cuenta de @aulamexiquense.mx o no la tienes, ingresa aquí para obtenerla.

Si tu cuenta de correo institucional tiene el domino @edugem.gob.mx también puedes inscribirte.

5 sesiones sincrónicas semanales dirigidas por un educador experto.
Duración de 90 min por sesión.

Horario de 17:00 a 18:30 hrs.

¿EN CUÁLES ÁREAS SE PUEDE APLICAR?

minecraft

COMPROMISO CreativIDad COlaboracion
APRENDIZAJE 

AUTeNTICO

CIENCIA
ARTES DEL
LENGUAJE

HISTORIA Y
CULTURA

SOCIOEMOCIONAL

EQUIDAD E
INCLUSIÓN

CLIMA Y
SOSTENIBILIDAD

ARTE Y DISEÑO
CIUDADANÍA
DIGITAL

MATEMÁTICAS INFORMÁTICA

Registro del 22 de marzo al 8 de abril de 2024

Bene�cios:
• Instalación y activación de Minecraft.

• Estrategias para incorporar Minecraft en el aula. 
• Grabaciones de las sesiones para los docentes.

Se brinda la insignia digital de Profesor Certificado de Minecraft.

Completa y envía
el formulario
de registro

2 3 Revisa el correo que 
registraste donde 

llegarán las ligas de 
acceso a los webinars

1
Regístrate aquí

https://forms.office.com/r/1Gfx8xY9HE?origin=lprLink
https://cuentascorreo.edugem.gob.mx/cuentasaulamex.aspx



