Continua aprovechando los beneficios de tu cuenta institucional
@aulamexiquense.mx
Inscribete al taller de capacitacion

MINEERE
TERCHER RCRDERS

Minecraft es una herramienta que permite crear experiencias de aprendizaje basadas en el Juego.
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5 sesiones sincronicas semanales dirigidas por un educador experto.
Duracion de 90 min por sesion.
Horario de 17:00 a 18:30 hrs.

Sesién 1 Sesién 2 Sesion 3
Martes 19 de Marzo Martes 9 de abril Martes 16 de abril

Configuracion y
Primeros pasos: preparacion del aula

Vamos a construir en Minecraft
Education

Minecraft Education:
Herramienta de
aprendizaje basado
en el juego

Sesién 5
Martes 30 de abril

Sesién 4
Martes 23 de abril

Lecciones
innovadoras con

Creando ambientes
de aprendizaje

interactivos Minecraft Education

Beneficios:
e [Instalacidon y activacion de Minecraft.
» Estrategias para incorporar Minecraft en el aula.
* Grabaciones de las sesiones para los docentes.

Registro del 22 de marzo al 8 de abril de 2024

CERTIFIED

Revisa el correo que
registraste donde
llegaran las ligas de
acceso a los webinars

Completa y envia
el formulario
de registro

Registrate aqui

Si aun no has activado tu cuenta de @aulamexiquense.mx 0 no la tienes, ingresa aqui para obtenerla.

Si tu cuenta de correo institucional tiene el domino @edugem.gob.mx también puedes inscribirte.
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https://forms.office.com/r/1Gfx8xY9HE?origin=lprLink
https://cuentascorreo.edugem.gob.mx/cuentasaulamex.aspx



